It is the near future...battle rages 
between man and machine. Yet despite 
the awesome power ofthe machines 
the rebels are winning, until’ Skynet, 
the computer that controls the machines 
sends a Terminator through time to 
destroy the rebel leaders’ mother, Sarah 
Connor, who isliving in thetime ‘1984. 
They failed, 

Undaunted, another Terminator was sent 
back in time to 1994 to strike at 
John Connor, the future rebel leader, 
who is still a child atthe time. 

The resistance must protect the child. 
Again the rebels were able to send a lone 
warrior to protect him. ‘This time they will 
fight on therenemy's terms. 

This time a machine will-battle 
one ot its kind. 


ATARI ST 

NOTE: THIS GAME IS FOR DOUBLE SIDED DISK DRIVES ONLY 
Switch on the power to Ihe computer and disk dr rt the 
will then load automatically 


Fol 


mputer. The pr 


Insert the disk in drive’A and 
The game will take,advaı 


ing inless disk 


gram will then 


NOTE: FOR PC LOADING ANY INSTRL THAT APPEAR IN BRACKETS () ARE 
ACTIONS (IE: (SPACE) MEANS PRESS THE SPACE BUTTON] - THEY SHOULD NOT BE 
TYPED AS SEPARATE COMMANDS, 


To load the game type: TERM (Re 
The following sound cards and graphic modes may used by typing = 
Roland Sound Card type: TERM (Space) R 
Adib Sound Card ype: TERM (Space) A 
Tandy Graphics Mode type: TERM (Space) T 
EGAGraphics Mode = type: TERM (Spacel E 


A combination of graphics mode and sound card may be selected for example TERM (Space) R 
(Space) T wil select Roland Sound Card and Tandy Graphics Mode 


Note - ll versions: There is no pause option during Ihe bonus round 


This is a one-player game controlled by joystick; cursor keys or numerickeypad 


PRESET KEYBOARD KEYS 


pP - PAUSE/UNPAUSE 6 RIGHT 
8 up 2 DOWN 
4 - ler SPACE FIRE 
TANDY USERS NOTE: Please ensure thatthe Numlock key isn. 

ST/amcA 

This is a one player game controlled by jöysick only 

P - PAUSE 

PC.JOYSTICK 


COMBAT SECTIONS 

LONG RANGE 

LEFT - SHUFFLELEFTT DOWN = 
RIGHT - SHUFFLE RIGHT 

Fire button - shoot weapon (while you have ammo] 


CLOSE RANGE 


DOWN - DUCK 
LEFT SHUFFLE LEFT 
RIGHT KICK TO BODY 


DIGONAL UPPERLEFT - SHUFFLE LEFT 
CLOSE RANGE WITH FIRE PRESSED 


DOWN DUCK 

LEFT SHUFFLELEFT DIAGONAL LO! 

RIGHT PUNCHHEAD DIAGONAL L! 

DIGONAL UPPER LEFT - SHUFFLELEFT 

STAMIGA 

LONG RANGE 

LEFT WALK LEFT DOWN & FIRE - _ CROUCH 
RIGHT = /WALK RIGHT 


Fire button shoots - Whilg you hav 
MEDIUM RANGE WITH FI 


LEFT SHUFFLE LEFT DIAGONAL UPPER RIGHT. KICK'TO HEAD 
RIGHT KICK TO BODY DIAGONAL LOWER RIG KICK TO LEGS 
DOWN = ICROUCH 

CLOSE RANGE AFTER MEDIUM RANGE HIT 

RIGHT - ALTERNATE JAl CHEST \DIAGONAL LOWER RIGHT 


LEFT SHUFFLE LEFT DIAGON 
DOWN - CROUCH 

CLOSE RANGE 

LEFT si 
RIGHT = Ki 
DOWN - CRÖUCH 


NAL UPPER RIGHT. 


UFFLE LEFT DIAGONAL UPPER RIGHT - HEAD BU 
CHEST DIAGONAL LOWER RIGHT - KNEE TO GROIN 


Points are awarded as follows 
BIKE LEVEL: 50 poinls bonusı=collect spherical Ight storms 
100 points bonus «coat spherical lght storm 
Life bonus - collact Spherical star ba 
500 points forusing the ramp 
The score will increment Continually for. ng as Ihe player Survives 
HELICOPTER LEVEL: 250 points perhit on hellcopter 
The scorewill increment continually for as long, 
SWATLEVEL: 100 points perman 
COMBAT LEVEL: 300 points per bullet 
50 points per close fange hit 
100 points per long range hit 
5000 POINTS-ARE-AWARDED FOR EACHLEVEL COMPLETED 
1000. POINTS FOR PUSHING T1000.OFF RIGHT THE SCREEN! 


player survives 


characters in play and energy remaining, 


LEVEL I 


You are in control of 


'e T101 Terminator. You must dei temporary, to allo 


Take control of the T101 and John on a Harley Davidson motorbik 
Manoeuvre your way Ihrough a storm drain, wilst 
Every time you crash into an object Ihe T101 loses energy. C 
loses energy. 

LEVEL3 

In this section you must performä minor 0 
the flashing cursor around the grid and arranging the blocks In the correct 
‚Achieving 100% puzzle compl 
LEVELA 

The T101 must gain enough time fo 
LEVELS 

Your task is torearrar 
rel is imedland 100% completion will 


ing pursued bj O in an articulated lorry 


1 ihat John 


tion on the TIOT's 


ion will reg; 


and John 


‚ape in the It tothe car 


1 Ihe blocks on Ihe T101's face until ihey m 
T1o1 


jatch up to the original picture, 


fullenergy 


Once again you are In control ofthe.T101. You must shoot your way out of the-Cyberdyne 
Laboratories through a heavily armed SWÄT team. 

LEVEL7 

T101 is in control of the SWAT van making his escape with Sarah and John Connor, He is being 
pursued by T1000 in a helicopter. Sarah can Iire at Ihe helicopter from the back of the van. Y: 
disable the helicopter's cantrols by shooting at il. Totarget the helicopter steady the van for a 
of seconds 

However, beware of tralfic on Ihe Iraeway and the shots from the hei 
LEVELS 

T104 must battle it out for the las 
through im 


time w 


he T1000 whose abilty to regenerate has been lost 
sion in liquid nitrogen. Therelore, any damage the 1000 takes will now be permeant. 


sibie 


On the Motor bike level learn Ihe raule and collect as many Life bonuses as pı 
Combat sections - don't retreat, keep attacking and make your bullets count. 
Helicopter level - keep moving, make it hard for he T1000 10 target you 

Bonus (puzzle) 
position as po: 


levels - I 


/oU canno! complete the puzzle Iry 10 end with as many ti 


THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND MANUFACTURED TO 
THE HIGHEST QUALITY STANDARDS. PLEASE READ THE INSTRUCTIONS FOR LOADING. 
CAREFULLY. 

I for any reason you have difficulty in running the program you may contact our Ocean Helpline 
direct by telephoning 0626 332533, 

However it you believe Ihat Ihe product is defective please retum it direct 10: Mr. Yates, Ocean 
Software Limited, 6 Central Street, Manchester, M2 5NS, 

Our quality control department will test Ihe product and supply a replacement i we find a fault I we 
cannot find a fault the prodüct wi be retumed to you at no extra charge. Please note Ihat this does 
not affect your statutory rights, 


TERMINATOR 2% & ©1991 Carolco International N.V. Al Ri 
Conversion by Dementia 
LUN @ is a registered trademark of LIN Lid. © 1991 LUN. Allright 
©1991 Ocean Software Limited, 
hlalina]  Childline is the free nationalheipline for children and young people in trouble or 
N danger, It provides a confidential counselling service for any child with any problem 


ts Reserved 


served, 


24 hours a day, every day of Ihe year. Childline listens; comforts and protecı 


0800 1m 


Cela se passe dans un futur tr&s proche... 
La bataille fait rage entre 'homme et la machine. 
Malgre la puissance effrayante des machines, 
les rebelles sont en train de l'emporter...jusqu'a 
ce que SKYNET, l’ordinateur qui les contröle, 
envoye un Terminator A travers le Temps pour 
detruire Sarah Connor, lamere du chef rebelle, 
vivant en l'’annee 1984. 
IIs-&chouent. 

Mais, pas decourages pour autant, ils envoient 
un autre Terminator en l'annee 1994 pour 
atteindre John Connor, le futur chef rebelle qui 
n'etait encore qu’un enfant a l’epoque. 

La resistance a le devoir.de le proteger. 
Une fois encore, lesırebelles ont et& capables 
d’envoyer un guerrier solitaire pour le proteger. 
Cette fois, ils se battront en terrain ennemi. 
Cette fois une machine se battra contre 
son semblable. 


ATARI ST 
| NB: Ce jeu est destind aux lecteurs de disque double face uniquement. 
Alume fordinateur ainsi que le lecteur de disque, ensuite introduis le disque dans ce denier. Ce 
programme s’amorgera automatiquement. Suis les instructions sur !&cran, 
NB: Le disque doll demeureinser6 pendant oule la durbe du eu 
Ce jeu enpbitera les STs avec 1Mb de mömoire RAM en chargeant Is sections supplämentaires du 
jeu rösultant de laccös de disque redult. 
AMICA 500 
Insäre le disque dans le lecieur A et allume lordinateur. Le programme s’amorgera 
automatquement 
Le jeu eupbitera les AMIGAS dotes d’TMb de m&morre RAM en chargeanl es sections 
| supplömentaires du eu rösultant dun acces de disque r&dult. 
| AMICA 1000. 
| Insere le disque-systöme. Lorsque Tilustration du Workbench apparaltra, insere la logiciel de jeu. Le 
| programme s’amorgera automatiquement et optrera 
m 
NB: Pour le demarrage des PCs, toutes las instructions qul apparaissent entre parenthöses () sont 
des operations | cd; (SPACE) signifl tape I touche SPACE] eles ne doivn pas Öire tapdes 
| (comme commandes separees 
Pour d&marrer le jeu, tape: TERM (return) Les cartes sonöres et modes graphiques suivants 
peuvent ötre utilis&s en lapant 


| Roland Sound Card tape: TERM(Space)R 
| Adlib Sound Card tape: TERM(Space)A 
| Tandy Graphics Mode tape: TERMISpace)T 

EGA Graphics Mode tape: TERMI(Space)E 


Tu peux selectionner une combinaison de modes graphiques et de cartes Sonores, par exemple 
TERM(Space)R (Space)T selectionnera Roland Sound Card ei Tandy Graphics Mode 


NB: ILn'ya pas d’options PAUSE duranit la phase PAUSE pour aucune des versions. 


m 
Un seul joueur peut op£rer cejeu pat stick; touches de curseur ou clavier numarique 
| TOUCHES DE CLAVIER PRE-PROGRAMMEES 
P PAUSEFFIN DE PAUSE 6 DROITE 
8 HAUT 2 BAS 
| 4 GAUCHE SPACE FEU 
? Note & Tattention des utlisateurs de Tandy: SVP assurez vous que le NUMLOCK est enclenche. 
ST/ÄnICA 
Ceci est un jeu pour un seul joueur et nE peut ötre.contrölß que par Joystick 
pP PAUSE 
PC JOYSTICK 
SECTIONS COMBAT COMBAT A DISTANGE 
GAUCHE DEPLACE VERSLAGAUCHE BAS PLONGE 
DROITE DEPLACE VERS LA DROITE 


Bouton FEU - L’arme fait feu (Pendant que tu as des munitions) 


COMBAT RAPPROCHE 


BAS PLONGE DROITE, HAUT 

GAUCHE DEPLACE GAUCHE DIAG.. GAUCHE. B) 

DROITE COUPAUCORPS  DIAG., DROITE, BAS 
DIAG,, GA JAUT 

COMBAT RAPPROCHE EN APPUYANT SUR FEU 

BAS PLONGE DIAG,, DROITE. HAUT 

GAUCHE DEPLACE GAUCHE DIAG., GAUCHE, BAS 

DROITE COUPALATETE DIAG, DROITE, BAS 
DIAG,, GAUCHE, HAUT 

ST/AMIGA 

COMBAT A DISTANCE 

GAUCHE MARCHE GAUCHE _BAS &FEU 

DROITE MARCHE DROITE 

Le bouton FEU declenche Ie tr tar muni 

COMBAT A MI-DISTANCE EN FAISANT FEU 

GAUCHE DEPLACE GAUCHE DIAG., DROITE, HAUT 

DROITE COUP AU CORPS DIAG., DROITE, BAS 

BAS ACCROUPI 

COMBAT RAPPROCHE APRES LES COUPS A MI-DISTANCE 

DROITE COUPS ALTERNES A-LA POITRINE 

DIAG,, DROITE, HAUT COUP AUMENTON 

GAUCHE DEPLACE GAUCHE 

DIAG.. DROITE, BAS COUP DANS L’AINE 

BAS ACCROUPI 

COMBAT RAPPROCHE 

GAUCHE DEPLACE GAUCHE  DIAG., DROITE, HAUT 

DROITE COUP A LA POITRINE _DIAG.. DRÖITE, BAS 

BAS ‚ACCROUPI 


Les points sont accordös de la maniäre suivante: 

Niveau MOTO: 50 points de Bonus. »-collecte‘Jes ob] 
100 points de'bonus - collecte les ob} 
Bonusvi collecte lobjet spherique.etoile. 

Ja rampe, Le score continuera d’augr 


500 points de bonus si tu ut 
joueur survivra. 
Niveau HELICOPTERE: 250 points par eoup au but sur 
Le score conlinuera d’augmenter aussi longtemps quelle jouelu 
Niveau SWAT. 100 points,par homme. 
Niveau COMBAT. 300 points;par cärtouche, 

100 points par cöup au but ä longue dis 
50 points par coup aubut & bouf portänt 
5000 points te seront accord&s paur chaque niv 
1000 points te seront accordes situ re 
Le panneau d’etal montre: Les visage: 


NIVEAU 1 

Tu contröles le Terminator T101. Tu dois abattre le T1000, temporairement, pour permettre & 
John d’&chapper. 

NIVEAU 2 

Prends contröle du T101 et de John. Embarque les sur une Harley Davidson. Dirge-la au 
travers des ravines pendant que le T1000 te poursuit dans un camio remorque. Chaque fois 
que tu emboutiras un objet, le T101 perdra de l’önergie; si tu emboutis le camion, ce sera le lour 
‚de John d'en perdre. 

NIVEAU 3 

Dans cette section, tu.dois prog&der ä une operation mineure sur le bras du T101. Ceci peut 
ätre effectue en döplagant le curseur lumineux autours de la grile et en arrangeant es b 
dans un ordre correct. Ce niveau est chronomötre. Situ finis le puzzle dans les temps, le T101 
regagnera toute son önergie. 

NIVEAU 4 

Le T101 doit gagner assez de temps pour que Sarah et John pulssen! 
du parking, 

NIVEAU S 

Ta täche consiste A röarranger les blocs sur la visage du T101 jusqu'ä ce qu'lcarresponde a 
limage originale, Ce niveau est ögalement chronometre: Si tu le finis dans les 1emps, le T101 
regagnera ögalementtoute son energie 

NIVEAU 6 

Tu contröle de nouveau le T101. Tu dois döguerpir des Läboratoires Cyberdyne en lorgant a 
travers dune &quipe SWAT armee jusqu'au dents. 

NIVEAU 7 

Le Ti01 est_en contröle de la camioneite SWAT dans laquelle Sarah et John prennent la tue. 
T1000 Ies poursuit en helicoptere. Sarah peut rer sur Ihölicoptäre de Tarriere dela 
Tu dols brouiller les fonctions de contröle de Ihelicoptere en Iultirant dessus. Pour bien viser 
helicoptäre, tu dois stabiliser la camionette pendant quelques secondes. Fais attention au traffic 
sur lauloroute et aux ratales venant de Ihölicopläre, 

NIVEAU 8 

Et finalement,ie T101 dolt se battre Jusqu au bout avec le T1000 qula perdu sa capacite & 
tegenerer apr&s avoir et immerge.dans du nitrogöne Iiquide: Doränavant, tous les dommage: 
subis par le T1000 seront permanents, 


chapper par ai 


‚mionette 


Niveau MOTO: apprends Ie parcobrs et accumule autant de Bonus-vie que tu pourr 
Sections COMBAT: ne bats pas en retraite, continue & attaquer et score tes cartouches 
Niveau HELICOPTERE: n’arröte pas de te döplacer, empöche Je T1000 de te prendre en ci 
Niveaux Bonus (puzzle): situ ne peux pas achever le puzzle,essaye de mettre le plus grand 
nombre possible.de.blocs dans la position cofrecte, 
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Die Handlung spielt in der nahen Zukunft ... 
es herrscht Krieg zwischen Mensch und 
Maschine. Trotz der erschreckenden Macht der 
Roboter scheinen jedoch die Rebellen zu 
gewinnen, bis Skynet, der Computer, der 
die Maschinen steuert, einen Terminator auf 
eine Reise durch die Zeit schickt, um die Mutter 
des Anführers der Rebellen, Sarah Connor, 
zu töten die im Jahre “1984” lebt. 

Dies gelang ihnen nicht. 
Ungeachtet dessen wurde ein anderer Termina- 
tor zurück ins Jahr 1994 gesandt, um John 
Connor, den zukünftigen Anführer der Rebellen, 
der zu dieser Zeit noch ein Kind ist, anzugreifen. 
Der Widerstand muß dieses Kind schützen. 
Wiederum gelang es den Rebellen, einen 
einsamen Krieger auszusenden, um ihn zu 
schützen. Diesmal werden sie nach den 
Regeln des Gegners kämpfen. 
Diesmal kämpft Roboter gegen Roboter. 


ATARI ST 
ACHTUNG: DIESES SPIEL IST NUR FÜR DOPPELSEITIGE LAUFWERKE 

Computer und Laufwerk einschalten, dann Diskeite in das Laufwerk legen. Das Programm wird dann 
automatisch geladen. Bitte die auf den Bikischirm angezeigten Anweisungen befolgen 

ACHTUNG: WÄHREND DES SPIELENS SOLLTE DIE DISKETTE STETS IM LAUFWERK 
BLEIBEN 

Dieses Spiel setzt den RAM-Speicher des ST von 1.MB.ein, es werden zusätzliche Teile des Spiels 
geladen und so der Zugriff auf die Diskette verringert. 

AMIGA 500 
Diskette in Laufwe 
geladen, 

Dieses Spiel setzt den RAM-Speicher des ST von 1 MB ein, es werden zusätzliche Teile des Spiels 
geladen und so.der Zugriff auf die Diskette verringert. 

AMIGA 1000 

System-Diskette einlegen. Wenn die Workbench-Diskettenabbiklung erscheint, Spiel-Diskette 
einlegen. Dann wirddas Programm automatisch geladen und ablaufen. 

[ 

ACHTUNG: FÜR DAS LADEN AUF PCs KENNZEICHNEN ALLE ANWEISUNGEN, DIE IN 
KLAMMERN () ERSCHEINEN. HANDLUNGEN {0:H: (SPACE) BEDEUTET DRÜCKEN DER 
LEERTASTE] - SIE SOLLEN NICHT ALS EIGENSTÄNDIGE BEFEHLE EINGETIPPT WERDEN. 
Zum Laden des Spieltyps TERM (Return/Enter) eingeben 

Die folgenden Sound-Karten und Grafik-Modi können durch Eintippen der folgenden Eingaben 
angegeben werden 


Aeinlegen ünd Computer einschalten. Das Programm wird.dann automatisch 


Roland Sound-Karte TERM (Leertaste) R eintippen 
Adib Sound-Karte TERM (Leertaste) A eintippen 
Tandy Grafik-Modus TERM (Leerlaste) T’eintippen 
EGA Grafik-Modus TERM (Leertaste) E eintippen 


Die Kombination von Grafik-Modus und Sound Karte kann beispielsweise durch die Eingabe von 
TERM (Leertaste) R (Leertaste) T eingegeben werden: so wrd eine Roland Sound-Karte und der 
Tandy Grafik-Modus gewählt. 


ıen: Inder Bonus-Runde gibt es keine Pausen-Opfion 


Diesist ein Spiel für einen Spieler, das durch Joystick, Cursor-Tasten oder numerisches Tastenfeld 
gesteuert wird, 


VORPROGRA! EN AUF DER TASTATUR 

P PAUSE BEENDEN 6 NACH RECHTS 
8 NACHOBEN 4 NACH LINKS 

2 NACH UNTEN TASTE FEUERN 


TANDY-ANWENDER BITTE BEACHTEN: Die NumLock-Taste mußJan sein. 
ST/AMIGA 

Dies ist ein Spiel für einen Spielet, das nur über den Joystick gesteuert wird 
P PAUSE 


PC JOYSTICK 

KAMPFSZENEN WEITE ENTFERNUNG 

LINKS AUSWEICHEN LINKS NACH UNTEN 
RECHTS - AUSWEICHEN RECHTS 

Feuerknopf Schießen mit der Wafte (wenn du Munition has 
NAHKAMPF 


UNTEN DUCKEN DIAG., REC 

LINKS. AUSWEICHENLINKS  DIAG., LINKS UNTEN 

RECHTS - TRITT GEGEN DEN DIAG.. RECHTS OBEN 
KÖRPER DIAG,, LINKS OBEN 

NAHKAMPF MIT GEDRÜCKTEM FEUERKNOPF 

UNTEN DUCKEN DIAG,, RECHTS OBEN 

LINKS AUSWEICHENLINKS  DIAG., LINKS UNTEN 


RECHTS FAUSTHIEBDEN. KOPF _ DIAG.- LINKS OBEN 
DIAG.. RECHTS UNTEN 
ST/AMIGA 
WEITE ENTFERNUNG 
LINKS NACH LINKS GEHEN UNTEN & FEUER STELLUNG 


RECHTS - NACHRECHTS GEHEN 
Feuerknopf - Schießen mit der Walte (wenn du Munition has) 
AUS MITTLERER ENTFERNUNG MIT FEUERN 


LINKS AUSWEICHEN LINKS DIAG.\ RECHTS OBEN TRi GEN DEN K 
RECHTS - TRITT DEN KÖRPER DIAG„RECHTSUNTEN - TRITTGEGEN DIE BEI 
UNTEN HOCKSTELLUNG 


NAHKAMPF NACH TREFFER AUS MITTLERER ENTFERNUNG. 
RECHTS - ALTERNIERENDE SCHLÄGE GEGEN DIE BRUST 


LINKS AUSWEICHEN LINKS AUFWÄRTSHAKEN 
UNTEN HOCKSTELLUNG KNIE IN DIELE 
NAHKAMPF 

LINKS. AUSWEICHEN LINKS. RECHTS OBEN 

RECHTS - TRITT DIE BRUST RECHTS UNT 

UNTEN HOCKSTELLUNG 

Punkte werden wie folgt vergeben 

MOTORRAD-STUFE: \50 Punkte Bonus- funde Lei ‚rm-Objekt 


100 Punkte Bonus - runde Leuchtobjekte sammeln 

ein Leben + rundes Sternballobjekt 5 

500 Punkte für das Benutzen der Ram 
Solange der Spieler überlebt, nimmt die Punktzahl stetig zu 
HUBSCHRAUBER-STUFE:250 Stufe pro Treffer auf Hubschrauber 
Solange dar Spieler überlebt, nimmt die Punktzahlstetig zu 
SWAT-STUFE 100 Punkte’pro Mann 
KAMPF-STUFE 300 Punkte pro Kugel 

100 Punkte für Treffer a 
000 PUNKTE WERDEN FÜR JEDE ERFOLGREICH DURCHLÄUFENE STUFE E 
000 PUNKTE WERDEN VERGEBEN, WENN DER T1000 VOM BILDSCHIRM GESCHOBEN 
WIRD [NUR PC] 


Status-Tafel zeigt an: Die Gesichter der am Spiel beteiligten Figüren und 


Punkte pro Treffer im N 


eiter Entierrüng 


5 


STUFE I 
Du steuers 
entkommen 
STUFE2 
Steuere den T101 und John auf einer Harley Davidson. Manövriere das Motorrad durch 
Regenrinne, während du vom T1000 in einem Sattelschlepper verfolgt wirst. Je 


minator T101. Du mußt den T1000 zeitweise außer 


so verliert John Energie. 

STUFE3 

In diesem Teil mußt dU am Arm des T101 eine kleine Operation durd 
blinkenden Cursor über das Raster bewegen und die Blöcke in der richtig 
‚Auf dieser Stufe läuft eine Zeituhr. Wenn du das Puzzle 100° 
kannst, erhält. der T101 wieder seine gesamte Energie zurück 
STUFE4 

Der TI01 muß genug Zeit gewinnen, damit Sarah und John mit der 
können. 

STUFES 

Es ist deine Aufgabe. die Blöcke mit dem Gesicht des T101 
entsprechen. Auf dieser Stufe läuft eine Zeituhr und wenn du die Aufgabe 100% 
Zeit ausführen kannst, erhält der T101 wieder seine gesamte Energie zurück 
STUFES 

Du steuerst wieder den T101. Du mußt dir di 
schwerbewaltnete SWAT-Mannschaft rei 
STUFE? 

Der T101 steuert den SWAT-Wagen und entkommt mit 
in einem Hubschrauber verfolgt: Sarah kann von hinten ai 
feuern. Du mußt auf den Hubschrauber schießen; und so seine Steuerung auß 
Um gut auf den Hubschrauber zielen zu können, mußt du. den Wat 
halten. Vorsicht vor dem Verkehr auf der Straße und den Schüssen aus dem Hubschrauber! 


0 anzuordnen, daß sie dem C 


jen Weg aus den Cyberdyne-Laboratorien durch eine 
hießen. 


rah und John Connor. Er wird vom T1' 


dem Wagen aut hrauber 


Sekunden la 


n Kampf mit dem T10X 
regenerieren, durch Eintauchen In flüssigen 
der T1000 jetzt nimmt. von Dauer 


in dessen Fähigkeit 
'stort wurde, Daher ist jeder 


Auf der Motorrad-Stufe solltest du die Route kennenlernen und soviele neı 
sammeln. 


Kampfszenen - weich‘ nicht zurück. sondern greife weiler an Und bring! deine Kugeln ins Zi 
Hubschrauber-Stufe - bleib’icht stehen und mache es dem Ti 
nehmen. 

Bonus» (Puzzie-)Stuten - Wenn.dü das Pu: 
Teile wie möglich richtig anzuordnen 


Jen kannst. versw 
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